
Кафедра ИТ 206а г.к.       Патрушева Т.В.  

Дисциплина «Теория и технология программирования» 

Для изучения данной дисциплины рекомендуется использовать электронный 

учебник: http://it.fitib.altstu.ru  Зайти в раздел Электронная библиотека и выбрать  

Теория и технология программирования(C#). 

Ознакомиться  со  средой  Microsoft  Visual  C#  (В  КАЧЕСТВЕ ОСНОВНОГО 

ШАБЛОНА  ПРИ  СОЗДАНИИ  ПРОГРАММ ИСПОЛЬЗОВАТЬ КОНСОЛЬНОЕ 

ПРИЛОЖЕНИЕ). 

Консультации  по  расписанию  представлены  на  кафедральном  стенде  ауд.206А 

г.к. 

Теоретическая часть 

К началу летней сессии изучить следующие теоретические вопросы по модулям: 

Модуль 1 (Введение в дисциплину),  

Модуль 2 (Условные операторы, операторы цикла),  

Модуль 3 (Массивы, строки. Создание подпрограмм), 

 Модуль 4 (Работа с файлами). 

 

http://it.fitib.altstu.ru/neud/cs/index.php?action=show&show=101  

 

Практическая часть 

По вариантам (выдается преподавателем на установочной 

сессии индивидуально) выполнить 4 лабораторные работы. 

Смотреть раздел учебника Практикум 

http://it.fitib.altstu.ru/neud/cs/index.php?action=show&show=113 

Начиная со 2 лабораторной работы, к каждой задаче прилагается блок-схема. 

Начиная с 3 лабораторной задачи, каждая из задач решается с применением 

методов. 

Отчёты оформляются согласно приведенным примерам в разделе Практикум. 

Сдаются лабораторные работы на летней сессии. 

http://it.fitib.altstu.ru/
http://it.fitib.altstu.ru/neud/cs/index.php?action=show&show=101
http://it.fitib.altstu.ru/neud/cs/index.php?action=show&show=113


Литература, рекомендуемая для изучения: 

1 Мартынов, Н.Н. С# для начинающих. - Изд-во: КУДИЦ-

ПРЕСС. - 272 с.  

2 Ватсон, Бен С# 4.0 на примерах. - Изд-во: БХВ-Петербург, 

2011. – 608 с.  

3 Гросс, Кристиан С# 2008. - Изд-во: БХВ-Петербург, 2009. – 

576 с.  

Подойдут  любые  книги  для  начинающих  изучать  язык  С#,  которые можно 

скачать в сети Интернет для ознакомления. 


